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1. Einfiihrung

Der Testmanager ist eine grafische Anwendung zur Visualisierung und Anderung der
Signale und Parameter von EtherLab-Steuerungsprozessen. Er verbindet sich iiber das
MSR-Protokoll mit einem oder mehreren Prozessen. Dabei wird auf Client-Seite die
Bibliothek PdCom und auf Prozess-Seite PdServ verwendet.

example.tml

File Edit DataSources Options Windows Help
SR+ 7
Example
CONTROL FREQUENCY AMPLITUDE MESSAGES
Bz Enable Message 1
07 Hz * 10
— 0,2 Hz 5
1/l0o]
— 02Hz |3 100 |7
Reset Limitto 10
X/Y GRAPH DIAL GRAPH
20 10 0 10 W, 55 45 3s 25 s
\\‘_5 0 5” %, Msine
10 \\\10 IO/I’ 10 bar! Ecosine Vi
ra = B
) =15 15=  obar
=20 205
=IE - ~ -10 bar
Sine 9.6
-20 -20 bar
TABLE BARS
Omega Enable -20 -15 -10 -5 0 5 10 15
1.2000 1 I
8.2KB/s 0.0KB/s

Data Sources
Filter expression

sources
~ B msrriocalhost:2345
~ B Event
v 4 State
~ # Matrix
rmo
i
~ [ osc
+ B amplitude
™ cos
+ I derivative
# enable
+ omega
# reset
M sin
™ sawTooth
B Taskinfo
~-mo
M ExecTime
= overrun
™ Period
= TaskTime

Values
8.2 # 0.0 KB/s

1.2

Abbildung 1.1.: Hauptfenster des Testmanagers mit Beispiel-Layout

Die Signale und Parameter der verbundenen Prozesse werden in einem Baum aufgelistet.
Sie kénnen mit Bedien- und Visualisierungs-Widgets (Balkenanzeigen, Zeigerinstru-

mente, LEDs, Zeitverlaufe, Schaltflichen, Eingabefelder,

...) verkniipft werden, indem

sie einfach auf die Widgets gezogen werden. Auf diese Weise entsteht eine Bedienober-
flache ohne Programmierung. Die Anordnung der Widgets wird in einer Layout-Datei

gespeichert.
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1. FEinfiihrung

Weitere Funktionen sind:

o Beliebig viele Tabs, die als separate Fenster abgelost werden konnen.
o Stylesheets auf globaler, Tab- und Widget-Ebene.
o Python-Skripte, die auf Prozesswerte reagieren.

o Parametersétze, die gespeichert, verglichen und wiederhergestellt werden kénnen.

e Anzeige von Prozessmeldungen und Broadcasts.
o Verschliisselte (TLS) und authentifizierte Verbindungen.

@ Tipp
Viele Themen dieses Handbuchs werden auch in kurzen Videos behandelt.

1.1. Hauptfenster

File Edit Data Sources Options Windows Help

w3 + |/

Data Sources L) Property Editor
New Tab x
Filter expression 5 Property Value
Soliices kiss "o 9 85 Ts 65 5 4 3s 2's s g objectName
- ® msr/flocalhost2348  34.0 2 00... -
» B CradieStep enabled v true
» B ExtemnalController 9 geometry
» B FunctionGenerator toolTip
» B Measurement toolTipDuration -1
» B PressureSupply 8 SiattaTi)
whatsThis
» B Rilpc A
» I Safety 7 e
» B Sequencer frameShape NoFrame
» B ServoAxis frameShadow Plain
» B ServoValve 8 lineWidth 1
- B Taskinfo midLineWidth [}
- w0 = -
=D Rol
™ Overun timeRange 10
1 Poriod . scaleMin 0
B Teirine scaleMax 10
A riggerLevelMode  AutoLevel
esiend manualTriggerLevel 0
triggerPositon 0.1
triggerTimeout 0
suffix
gridColor #a0a0a0
autoScaleWidth false
Python Shell

Python 3.6.12 (default, Dec ©2 2020, ©9:44:23) [GCC] on Llinux

>>>

Python Script | Python Shell
340KBis  0.0KBIs

Abbildung 1.2.: Hauptfenster im Editiermodus

Das Hauptfenster besteht aus den folgenden Bereichen:

88

¢ Menii- und Werkzeugleiste oben, mit Aktionen fiir Layout-Dateien, zum

Hinzufiigen von Tabs und zum Umschalten des Editiermodus.

o Tabs in der Mitte. Jeder Tab ist eine Arbeitsfliche, die die Widgets enthalt.

» Docks rund um die Tabs, die verschoben, tibereinander gestapelt (wie im unteren

Bereich der Abbildung) oder abgeldst werden koénnen:
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1.1. Hauptfenster

— Datenquellen: Baum der verbundenen Prozesse und ihrer Variablen,

— FEigenschafts- Editor: Eigenschaften des ausgewahlten Widgets,
Datenverbindungen: Prozessdaten-Verbindungen der ausgewahlten Widgets,
Python-Script und Python-Kommandozeile,

— Parametersdtze,

— Broadcasts und Meldungen.

e Statusleiste unten.

Das Ment Fenster blendet die einzelnen Docks und die Werkzeugleiste ein oder aus.

Die Statusleiste zeigt den gesamten Netzwerkdurchsatz aller Datenquellen an, links
die empfangenen und rechts die gesendeten Daten. Der Durchsatz einer einzelnen
Datenquelle wird in der Spalte Werte des Datenquellen-Baums angezeigt.

7,5KB/s 0,0KB/s

Abbildung 1.3.: Statusleiste mit Netzwerkdurchsatz
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2. Installation

2.1. Linux

Pakete fiir verschiedene Distributionen werden tiber den openSUSE Build Service bereit-
gestellt. Sie ziehen die benotigten Bibliotheken PdCom, QtPdCom und QtPdWidgets
automatisch mit.

Das Paket registriert auBerdem den MIME-Typ fir Layout-Dateien (*.tml) und
einen Desktop-Eintrag, sodass Layout-Dateien per Doppelklick in einem Dateimanager
geoffnet werden konnen.

2.1.1. openSUSE (RPM-basiert)

Fiigen Sie das EtherLab-RPM-Repository hinzu:

sudo zypper ar \
https://download.opensuse.org/repositories/science:/EtherLab/15.6 \
etherlab

Sie werden nun gefragt, ob Sie dem Repository-Schliissel vertrauen. Installieren Sie
anschliefend den Testmanager und das PdServ-Beispiel (das spéter zur Demonstration
verwendet wird):

sudo zypper in pdserv-example testmanager-ng

2.1.2. Debian (deb-basiert)

Fiigen Sie das EtherLab-Repository zu sources.list hinzu:

export KEYRING=/usr/share/keyrings/etherlab.gpg
export REPO=https://download.opensuse.org/repositories/science:/EtherLab/Debian_13
curl -fsSL "$REPO/Release.key" | gpg --dearmor | sudo tee "$KEYRING" >/dev/null
echo "deb [signed-by=$KEYRING] $REPO/ ./" \

| sudo tee /etc/apt/sources.list.d/etherlab.list > /dev/null
sudo apt-get update

Revision fdaaa972, 19. Oktober 2026 5
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2. Installation

Installieren Sie anschlieend den Testmanager und das PdServ-Beispiel (das spéter
zur Demonstration verwendet wird):

sudo apt-get install libpdserv3-example testmanager-ng

2.2. Windows

Fir Windows wird der Testmanager als ZIP-Archiv bereitgestellt, das von GitLab
heruntergeladen werden kann.

Gehen Sie dazu auf GitLab und klicken Sie auf die blaue Schaltfliche ,Download for
Windows*:

Projektinformation

The Testmanager is a graphical
application, that was made for
visualizing parameters and signals of an
EtherLab control process. The
application is connected to the control
process via the (Qt)PdCom library.

data visuali... industrial-a... C++

+ 2 weitere

Download for Willows 'ZIP

) Linux Packages | OBS

pipeline  passed

Abbildung 2.1.: Download-Schaltfliche auf GitLab

Es gibt kein Installationsprogramm. Stattdessen konnen Sie das heruntergeladene
Archiv einfach entpacken und das Programm aus dem entpackten Ordner starten:

1. Laden Sie das ZIP-Archiv herunter.
2. Entpacken Sie das komplette Archiv in ein lokales Verzeichnis.
3. Starten Sie testmanager.exe aus dem entpackten Verzeichnis.

(1) Wichtig

Starten Sie testmanager.exe nicht direkt aus dem ZIP-Archiv heraus. Der Test-
manager benétigt die anderen Dateien des Archivs (Bibliotheken, mitgeliefertes
Python), die erst nach dem Entpacken verfiigbar sind.

Sie konnen dann zum Beispiel eine Verkniipfung erstellen, indem Sie das Programm
(testmanager.exe) mit der rechten Maustaste auf Thren Desktop ziehen.
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2.3. Bauen aus dem Quellcode

« v 4 ||« testmanager-winbd-12.6 > bin > v 0 "bin" durchsuchen
A Name Anderungsdatum Wp GréBe ~
s Schnellzugriff
5] atsTest.di 1 Anwendungserwe... 392 KB
B Desktop [ Qtswidgets.dil 1 Anwendungserwe... 7.040 KB
¥ Downloads [ QesXmldil 1 Anwendungserwe... 205 KB
|=] Dokumente 1 ] ta;tmanaganeﬁ 1 Anwendung 4.288 KB
&) Bilder v [ libldi 1 Anwendungserwe... 126K
106 Elemente 1 Element ausgewahit (4,18 MB) =

Abbildung 2.2.: Entpacktes ZIP-Archiv mit testmanager.exe

O Hinweis

Wenn der Testmanager nicht startet, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Bitte
geben Sie deren Text zusammen mit der Version aus Hilfe — Uber den
Testmanager bei jeder Support-Anfrage an.

Uber den Testmanager

Freies isierungs- und Visualisierungs-Werkzeug der EtherLab-Technologie, basierend auf
der Arbeit von Dr-Ing. Wilhelm Hagemeister.

Copyright © 2006 - 2026 Florian Pose <fp@igh.de>

Version 1.2.5.g3fc8dc1

PdCom Version: 5.3.2.g3adc575
QtPdCom Version: 1.6.1.g4f3c858
QtPdWidgets Version: 2.3.4.gd5637bb(

https:/fetherlab.org/testmanager

X SchlieBen

Abbildung 2.3.: Uber-Dialog

2.3. Bauen aus dem Quellcode

Anweisungen zum Bauen finden Sie in der Datei README.md im Quellbaum.

2.4. Kommandozeile

testmanager [OPTIONS] [LAYOUT]

Option Beschreibung

LAYOUT Layout-Datei (*.tml), die beim Start geladen wird.
-c, ——connect Sofort verbinden und versuchen, verbunden zu bleiben.
-n, --new Mit einem leeren Layout starten.

-h, --help Hilfe zur Verwendung ausgeben.
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2. Installation

Option Beschreibung
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3. Datenquellen

Eine Datenquelle ist ein Echtzeitprozess, der Signale und Parameter im Netzwerk
bereitstellt. Voraussetzung fiir die Verbindung mit dem Testmanager ist, dass das
Protokoll von der verwendeten PdCom-Bibliothek unterstiitzt wird (z. B. das MSR-
Protokoll). Eine typische Datenquelle ist eine Echtzeitanwendung, die mit PdServ-
Anbindung erstellt wurde, zum Beispiel ein mit EtherLab generiertes Simulink-Modell
oder eine C/C++-Anwendung, die die PdServ-Bibliothek verwendet.

@ Tipp
Wenn PdServ installiert ist, startet der Befehl pdserv-example-st einen kleinen
Beispielprozess, mit dem alle in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen
ausprobiert werden kénnen. Eine vollstandige Anleitung finden Sie im Beispiel-
Kapitel.

3.1. Hinzufiigen einer Datenquelle

Wéhlen Sie Datenquellen — Datenquelle hinzufiigen... oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste in den Datenquellen-Baum und wéhlen Sie Datenquelle
hinzufiigen.... Geben Sie die URL des Prozesses ein:

URL-Schema Standard-Port Beschreibung

msr:// 2345 Unverschliisselte Verbindung
msrs:// 4523 Per TLS verschliisselte Verbindung

Zum Beispiel verbindet msr://localhost mit einem Prozess auf dem lokalen Rechner.
Prozessvariablen werden iiber URLs der Form msr://host:port/path/to/variable
referenziert.

Bei verschliisselten Verbindungen kann das Server-Zertifikat entweder ignoriert oder

gegen ein eigenes CA-Zertifikat gepriift werden. Diese Einstellungen werden pro Host
und Port gespeichert.
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3. Datenquellen

Connect...

Data source URL:

msr/flocalhost2345

Use Authentification
Use TLS Encryption

m-wide CAs

Load Certificate...

0K Cancel

Abbildung 3.1.: Verbindungsdialog

Connect...

Data source URL:

msrs://localhost:4523

Use Authentification
V| Use TLS Encryption

Use custom CA * | | Load Certificate...

OK Cancel

Abbildung 3.2.: Verbindungsdialog mit TLS-Optionen
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3.2. Uberwachen der Verbindung

3.2. Uberwachen der Verbindung

Data Sources ol X

-

Filter expression

Sources Values
+ B msriilocalhost2345 0.0 = 0.0 KB/s
r I K

Server: localhost
Port: 2345 -
» I of I-'l Encryption: none

™ )

Wa 5¢ === Name: PdServ Example

P A M

r BT Version: 1.234

Abbildung 3.3.: Tooltip einer Datenquelle

Das Kontextmenii einer Datenquelle bietet die folgenden Aktionen: Verbinden, Tren-
nen, Anmelden, Abmelden, Entfernen, Ersetzen..., Meldungen anzeigen...
und Meldungen konfigurieren....

ources o
Filter expression i

Sources Values

Ld msri/localhost:2345 0.0 # 0.0 KB/s

’ & Connect
' &% Disconnect -
L3
& Login

FREAFPNE

E* Logout
- Remove
&" Replace...
&= Show messages...
4= Configure messages...
+ Add datasource...

% » Expand complete subtree

Abbildung 3.4.: Kontextmenii einer Datenquelle

Datenquellen — Datenquellen verbinden verbindet alle Datenquellen, die im
aktuellen Layout referenziert werden.
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3. Datenquellen

3.3. Authentifizierung

Wenn der Prozess eine Authentifizierung erfordert, wéhlen Sie Anmelden im Kon-
textmenti der Datenquelle und geben Sie Benutzername und Passwort ein.

b & Matrix

+ I osc
SawToot

+ I Taskinfo

Data source URL:

Username

user

Password

= |

® cancel v 0K |

Abbildung 3.5.: Anmeldedialog

3.4. Durchsuchen einer Datenquelle
Nach dem Verbinden zeigt das Dock Datenquellen einen Baum aller Signale und
Parameter des Prozesses.

o Signale sind vom Prozess berechnete Werte. Sie kénnen nur gelesen werden.
e Parameter konnen gelesen und geschrieben werden.

Das Symbol vor einer Variable zeigt ihre Art an:

Symbol Bedeutung

Signal, derzeit nicht abonniert
Signal, periodisch abonniert
Signal, ereignisbasiert abonniert

S*RAEAE

Parameter

Jede Variable hat eine Abtastzeit. Der Wert 0 bedeutet, dass die Variable nicht

12 Revision fdaaa972, 19. Oktober 2026



3.4. Durchsuchen einer Datenquelle

Sources Values
4 msri//localhost:2345 0.0 = 0.0 KB/s
» B Event
v . Matrix [2%3]

~lmo
. 0 0
P 1
£ 2 2
r 1
~ B osc
~ l amplitude
#. Limit 20
Modulation
#. Setpoint 10
cos
~ l derivative [2]
0

Abbildung 3.6.: Datenquellen-Baum

periodisch abgetastet, sondern ereignisbasiert iibertragen wird, d. h. nur dann, wenn
sich ihr Wert éndert. Parameter sind immer ereignisbasiert.

O Wichtig

Innerhalb einer Verbindung zu einem Prozess kann ein Signal entweder ereignis-
basiert (Periode 0) oder periodisch (Periode > 0) tibertragen werden. Verwenden
Sie fiir ein Signal daher einheitlich entweder ereignisbasierte oder periodische
Ubertragung.

Ein Filterausdruck oberhalb des Baums schrankt die angezeigten Variablen ein.

Data Sources o X
|Lim| b
Sources Values
Ll msrfilocalhost:2345 0.0 = 0.0 KBfs
* I osc
o amplitude
# Limit 20

Abbildung 3.7.: Gefilterter Datenquellen-Baum
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3. Datenquellen

Das Kontextment einer Variable bietet:

e Variablen-URL kopieren: Kopiert die URL in die Zwischenablage.

e Abonnenten auswahlen: Wahlt alle Widgets aus, die mit der Variable ver-
bunden sind.

e Alles ausklappen.

ﬂ Modulation
#. Setpoint 10

+ Add datasource...
. Copy variable URL
Select 1 subscriber(s)

« = Expand complete subtree

nnnnn n

Abbildung 3.8.: Kontextmenii einer Variable
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4. Layouts und Editiermodus

4.1. Layout-Dateien

Die Anordnung von Tabs und Widgets, ihre Verbindungen zu Prozessvariablen, Style-
sheets, Skripte und Parametersétze werden in einer Layout-Datei mit der Endung . tml
gespeichert. Verwenden Sie Datei — Neu, Offnen..., Speichern und Speichern
als..., um Layouts zu verwalten. Zuletzt verwendete Layouts sind unter Datei —
Zuletzt bearbeitete Dateien aufgelistet.

Beim Schlielen des Testmanagers oder beim Laden eines anderen Layouts fragt der
Testmanager, ob ungespeicherte Anderungen gesichert werden sollen.

Save changes?

0 Layout has been changed. Should these changes be saved?

1T Close without Saving Abort | Save |

Abbildung 4.1.: Anderungen speichern?

Layout-Dateien élterer Versionen werden beim Laden automatisch konvertiert. Der
Testmanager weist darauf hin, da altere Versionen die Datei nach dem Speichern nicht

mehr lesen konnen.

Layout File format update

The Layout file format will be updated to a newer Testmanager
i version. The file won't be readable with older Testmanager
versions.

& Cancel | " OK |

Abbildung 4.2.: Anderung des Layout-Dateiformats
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4. Layouts und Editiermodus

@ Tipp

Ressourcen wie Bilder und Meldungsdateien werden relativ zum Verzeichnis der
Layout-Datei referenziert. Bewahren Sie sie zusammen mit dem Layout auf, zum
Beispiel in einem versionskontrollierten Verzeichnis.

4.2. Editiermodus

Der Testmanager hat zwei Modi: Im Bedienmodus konnen die Widgets verwendet
werden, um Prozesswerte zu beobachten und zu édndern. Im FEditiermodus konnen
Widgets hinzugefiigt, verschoben, in der Grofle verdndert und konfiguriert werden.
Schalten Sie den Editiermodus mit Editiermodus in der Werkzeugleiste oder im
Menii Optionen um.

Abbildung 4.3.: Tab im Editiermodus

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich der Arbeitsflache, um
Widgets hinzuzufiigen, Widgets aus der Zwischenablage einzufiigen, das Stylesheet des
Tabs zu bearbeiten oder alle Widgets zu markieren, die noch nicht mit Prozessvariablen
verbunden sind.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Widget, um es zu kopieren oder zu
entfernen, seine Prozessdaten-Verbindungen zu bearbeiten, zu seinen Variablen zu
springen, es auszurichten, seine Stapelreihenfolge zu dndern, sein Stylesheet oder Skript
zu bearbeiten oder seine Legende anzuzeigen.
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4.2. Editiermodus

Paste 0 widgets
| & QLabel

| 41 Table View

= Bar

| @ CheckBox

[ R B i

| £% Dial / Analog Gauge
lug Digital Display

| o5t parameter Editor

=+ Graph

@ LED Display

| B8 Parameter Set Widget
[=1 Push Button

* RadioButton

: ‘. Rotor

Tl Text Display

- Parameter Touch Editor
“ XY Graph

| send Broadcast

| @ Mark 1 unconnected widget(s)

4 Edit stylesheet...

Abbildung 4.4.: Kontextment der Arbeitsflache

§ . Copy 1 widget(s) Cirl+C
= Remove 1 widget(s) Del
&' Process data connections...

¥+ Jump to variable

% Clear process data connections of 1 widget(s)

B A ign left

§ Align center

=5 Align right

# Bring to front Home
¥ send to back End

4 Edit stylesheet of 1 widget(s)...

# Edit script..

Show legend

Abbildung 4.5.: Kontextmenii eines Widgets
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4. Layouts und Editiermodus

4.2.1. Nicht verbundene Widgets

Im Editiermodus werden Widgets, die noch mit keiner Prozessvariable verbunden sind,
markiert (siche Abbildung unten). Die Statusleiste meldet die Anzahl der nicht verbun-
denen Widgets sowie der Widgets, deren Variablen in den verbundenen Datenquellen
nicht gefunden werden konnten.

1 widget(s) with missing variables

Abbildung 4.6.: Markierte nicht verbundene Widgets

4.3. Eigenschafts-Editor

Das Dock FEigenschafts-Editor zeigt die Eigenschaften des ausgewihlten Widgets. An-
derungen werden sofort tibernommen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Eigenschaft und wéhlen Sie Zuriicksetzen, um ihren Standardwert wiederherzustel-
len.

4.4. Tabs

Ein Layout besteht aus einem oder mehreren Tabs. Verwenden Sie Reiter hinzufiigen,
um einen neuen Tab zu erstellen. Uber das Kontextmenii des Tab-Kopfes kann ein Tab
umbenannt, abgelost oder entfernt werden. Ein abgeloster Tab wird in einem separaten
Fenster angezeigt, was bei Aufbauten mit mehreren Bildschirmen niitzlich ist.
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4.4. Tabs

Property Editor

Property
objectName
enabled
geometry
toolTip
toolTipDuration
statusTip
whatsThis
styleSheet

frameShape
frameShadow
linewidth
midLineWidth

title

unit

span
scaleMin
majorstep
majorstops
minorStops
pieColor

Value

V| true
(50, 80, 200, 200)

NoFrame
Plain

1

0

280
0
[10.000000)
2

5

B #c00000

Property Editor Data Sources

Abbildung 4.7.: Eigenschafts-Editor

Abbildung 4.8.: Kontextmenii eines Tab-Kopfes

N
1 Rename Tab

Detach Tab .

RemoveTab | . . . .

Edit Tab

& Cancel | " OK

Abbildung 4.9.: Dialog ,,Reiter editieren®
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4. Layouts und Editiermodus

File Edit DataSources Options Windows Help
[~ 4 . ‘.'J' L+ | 7
= Detached Tab
New Tab
Filter expression % e
Sources Values
® msr//localhost2345 1.2 = 0.0 KB/s
B Event by
N w0
#. Matrix > 30 50 7,
& osc ~ ~
-~ -
™ amplitude - 20 60 -
: :
M derivative = 70:‘
/ enable 1 “0 8o,
# omega 1.2 /’ N
# reset (]
™ <in
™ sawTooth
& Taskinfo
1.2KB/s 0.0KB/s

Abbildung 4.10.: Abgeloster Tab
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5. Widgets

Der Testmanager verwendet die Widgets der Bibliothek QtPdWidgets.

example.tml

Windows Help

File Edit DataSources Options
| - e
w22+ /7
Example
CONTROL FREQUENCY AMPLITUDE MESSAGES
ELELED Enable Message 1
0,7 Hz * 10
= 0,2 Hz 5
I /|0
0.2Hz |- 10,0 |2
Reset Limit to 10
X/Y GRAPH DIAL GRAPH
=20 10 0 10 \\1"||'I.r; 5s 4s -3s -2s -1=5
\\\\_5 o 5,//// =Sine
10 :\_10 10’/_ 10 bar osine 2
0 ) =15 15 = 0 bar
~,-20 20
-10 - > -10 bar &
Sine 8.2
-20 -20 bar
TABLE BARS
Omega Enable -20 -15 -10 -5 0 5 10 15
7.7KB/s 0.0KB/s

Abbildung 5.1.: Alle Widgets auf einen Blick
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https://gitlab.com/etherlab.org/qtpdwidgets

5. Widgets

Widget Zweck Variablen

Bar Balkendiagramm Signale, Vektoren
CheckBox Booleschen Parameter schalten Parameter

Dial Analoges Zeigerinstrument Signal, Parameter
Digital Numerische Anzeige Signal
DoubleSpinBox Numerische Eingabe Parameter

Graph Zeitverlaufsdiagramm Signale

XYGraph X/Y-Diagramm Zwei Signale

Led Boolesche Anzeige Signal
ParameterSetWidget Parameterséitze anwenden -

PushButton Parameter beim Klicken setzen Parameter
QLabel Statischer Text oder Bild —

RadioButton Wert eines Parameters auswahlen Parameter

Rotor Rotierende Anzeige Signale
SendBroadcast Broadcast-Nachricht senden -

TableView Tabelle mit Vektorwerten Signale, Parameter
Text Text abhangig von einem Wert Signal

TouchEdit Numerische Eingabe fiir Touchscreens Parameter

5.1. Dial

Color Gradient Editor

B #ffe139de
B #ff2eafdf

| © Cancel H + OK

Abbildung 5.2.: Konfigurationsdialog des Dial

22
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5.2. Tabellenansicht

5.2. Tabellenansicht

Table View Edito

Header Decimals

Omega

Enable

¥ Close

Abbildung 5.3.: Konfigurationsdialog der Tabellenansicht

5.3. Text

Text Table Edito

DISABLED

ENABLED

| ® cancel | v 0K

Abbildung 5.4.: Konfigurationsdialog des Text-Widgets
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6. Signale und Parameter verbinden

6.1. Drag and Drop

Um eine Prozessvariable mit einem Widget zu verbinden, ziehen Sie sie im Editiermodus
aus dem Datenquellen-Baum auf das Widget. Ein Tooltip zeigt an, ob die Variablen
hinzugefiigt werden oder die bestehenden Verbindungen ersetzen.

........................................... Filter expression

N, Sources Values
--------- [J7 o 0w m e oo e e e oo o o o JoNaRaNGRaNaRG NG oG B msr//localhost:2345 0.0 = 0.0 KB/s
B Event
# Matrix
B osc
M amplitude
4— COS
M derivative
# enable 1
#. Omega 1.2
#. reset ]

M <in

........................................... = SEIWTOOI:I'I

........................................... B Taskinfo

Abbildung 6.1.: Verbinden einer Variable per Drag and Drop

Wenn Sie den Mauszeiger iiber ein Widget bewegen, listet ein Tooltip alle verbundenen
Variablen auf.

6.2. Prozessdaten-Verbindungen

Wiahlen Sie Datenverbindungen... aus dem Kontextmenii eines Widgets, um dessen
Verbindungen im Detail einzustellen.
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6. Signale und Parameter verbinden

L =4 |Connected variables:
© 7L |msriflocalhost:2345/0sc/cos
msr:/flocalhost:2345/osc/omega | -

Abbildung 6.2.: Tooltip mit verbundenen Variablen

Data connections

Selection Period [s] Scale Offset LPF [s]

|Variab\e
~ [ Display
™ msr/flocal...345/o0sc/cos

~ [ setpoint
#. msr:/flocal...5/osc/omega

Abbildung 6.3.: Dialog ,,Datenverbindungen*
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6.3. Vektorelemente auswéahlen

Spalte Beschreibung
Alias Anstelle des Variablenpfads angezeigter Name (z. B. in Legenden)
Feld Element einer Vektor- oder Matrix-Variable
Periode [s] Abtastzeit; 0 bedeutet ereignisbasierte Ubertragung
Skalierung Faktor, mit dem der Wert multipliziert wird
Versatz Offset, der zum skalierten Wert addiert wird
Filterkonstante [s] Zeitkonstante eines Tiefpassfilters erster Ordnung
Farbe Farbe der Variable in Diagrammen
© Wichtig

Innerhalb einer Verbindung zu einem Prozess kann ein Signal entweder ereignis-
basiert (Periode 0) oder periodisch (Periode > 0) iibertragen werden. Verwenden
Sie fiir ein Signal daher einheitlich entweder ereignisbasierte oder periodische
Ubertragung.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spalte, um einen Wert auf alle Verbindun-
gen oder auf die ausgewahlten Verbindungen und deren Subelemente anzuwenden.

Data connections

Selection Period [s] Scale Offset LPF [5]

_ 0.1 Apply Period [s] to all 0

Remaove variable

o | ¥ Jump to variable 0

X Close

Abbildung 6.4.: Anwenden eines Werts auf alle Verbindungen

6.3. Vektorelemente auswahlen

Wird eine Vektor- oder Matrix-Variable mit einem Widget verbunden, das einen Skalar
erwartet, kann das Element im Dialog Variablen-Selektor ausgewahlt werden.
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6. Signale und Parameter verbinden

Variable Sele

Abbildung 6.5.: Variablen-Selektor

6.4. Dock ,,Datenverbindungen*

Das Dock Datenverbindungen zeigt die Verbindungen der ausgewéhlten Widgets. Mit
Zur Variable springen finden Sie eine verbundene Variable im Datenquellen-Baum.

Data Slots
Wariable Alias Selection Period [s] Scale Offset LPF [s] Color
= (1! <Dial / Analog Gauge Widget at Tab "New Tab">
~ [ Display
#. msr:/flocalhost:2345/Matrix/0/0 0 1 0 0
~ [ Setpoint
+ msr/flocalhost:2345/0sc/omega o] 1 0 0

Abbildung 6.6.: Dock ,, Datenverbindungen*
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7. Legende

Jedes Widget kann eine Legende anzeigen, die die Namen (oder Aliase) und Farben
der verbundenen Variablen darstellt. Aktivieren Sie sie iiber Legende anzeigen im

Kontextmenii des Widgets.

-10s -Bs -6 s -ds -25

-10 M Cosine
M sine

-20

Abbildung 7.1.: Graph mit Legende

Uber das Kontextmenii der Legende konnen Sie diese verbergen, die Textausrichtung
dndern und ihr Stylesheet bearbeiten.

Edit stylesheet...

Abbildung 7.2.: Kontextmenii der Legende
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8. Stylesheets

Das Erscheinungsbild von Testmanager-Layouts lasst sich mit Qt-Stylesheets anpassen,
deren Syntax CSS édhnelt.

TI-0100 TI-0100

2.4°C 2.4 °C)

Abbildung 8.1.: Das gleiche Widget ohne und mit Stylesheet

8.1. Ebenen

Stylesheets konnen auf drei Ebenen definiert werden:

Ebene  Wo Gilt fir
Global Optionen — Globales Stylesheet... Alle Tabs des Layouts
Tab Kontextmenti der Arbeitsfliche Alle Widgets des Tabs

Widget Kontextment eines oder mehrerer Widgets Die ausgewéahlten Widgets

Spezifischere Stylesheets tiberschreiben allgemeinere.

8.2. Stylesheet-Editor

Die Werkzeugleiste des Editors hilft beim Einfiigen von:

« Ressourcen (Bildern) fiir background-image, border-image und image,
« Farben fiir Farbeigenschaften (mit Alphakanal),

e Schriftarten,

« Vorlagen mit haufig verwendeten Regeln.
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https://doc.qt.io/qt-6/stylesheet-reference.html

8. Stylesheets

Edit Stylesheet

Add Resource ~ Add Color * Add Font Templates_

Pd--Digital {
font: 15px "DejaVu Sans Mono";
background-color: rgb(225, 225, 225);
padding: 5px;
border-radius: 15px;
border: 1px solid grey;

See http://doc.gt.io/qt-5/stylesheet-reference.html for a complete reference.
Use path prefix "layout:" to access paths relative to layout.

Tab page class name is "TabPage".

| + Apply H ® cancel H + OK

Abbildung 8.2.: Stylesheet-Editor

Edit Stylesheet

nt | Templates_

Basic Widget

Abbildung 8.3.: Stylesheet-Vorlagen

Add Color |:| Add Font Templates
color

3 background-color
alternate-background-color
1 border-color
[ border-top-color
border-right-color
border-bottom-color
border-left-color
2 gridline-color
¥  selection-color

selection-background-color

Abbildung 8.4.: Einfiigen einer Farbe
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8.4. Ressourcen

8.3. Selektoren

Widgets werden iiber ihren Klassennamen ausgewéhlt. Da die Klassennamen der
QtPdWidgets den Namensraum Pd: : enthalten, der in Stylesheets nicht zuléssig ist,
muss der doppelte Doppelpunkt durch zwei Bindestriche ersetzt werden:

Pd--Bar {
background-color: white;

}

Der Testmanager stellt die folgenden speziellen Klassen bereit:

Klasse Beschreibung

TabPage Die Arbeitsflache eines Tabs
Legend Die Legende eines Widgets

8.4. Ressourcen

Uber den Editor eingefiigte Bilder werden mit dem Prifix layout: relativ zur Layout-
Datei referenziert, sodass das Layout-Verzeichnis als Ganzes verschoben werden kann:

QLabel#logo {
image: url(layout:images/logo.svg);

}

Add Resource |~ Add Color =

background-image

border-image dong”

image 3, 225

eI, X,

Abbildung 8.5.: Einfligen einer Ressource

8.5. Dynamische Eigenschaften

Regeln kénnen von dynamischen Eigenschaften abhidngen, die aus Python-Scripts
gesetzt werden konnen (siehe Python-Scripts):

Revision fdaaa972, 19. Oktober 2026 33



8. Stylesheets

QwWidget [negative=true] {
color: red;

3
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9. Python-Scripts

Jedes Widget kann ein Python-Script besitzen, das ausgefiihrt wird, sobald sich eine
seiner Script-Variablen édndert. So lassen sich zum Beispiel Widgets abhéngig von Pro-
zesswerten aktivieren oder deaktivieren oder in ihrem Erscheinungsbild verdandern.

9.1. Script-Editor

Waiéhlen Sie im Editiermodus ein Widget aus und 6ffnen Sie das Dock Python-Script
(oder wahlen Sie Script bearbeiten... aus dem Kontextmenii des Widgets).

Python Script

Name Period [s] Value Variable

status 0 msr://192.168.18.109:2345/To/\V1/EC_V1_104_EL3054/5tatus/0

# Markierung, wenn der zugehdrige Status ungleich @ wird
def update():
widget.setProperty('warning', status.getValue() != 0)

Abbildung 9.1.: Python-Script-Editor

Die Tabelle im oberen Bereich enthélt die Script- Variablen. Ziehen Sie Prozessvariablen
aus dem Datenquellen-Baum in die Tabelle. Die Spalte Name legt fest, unter welchem
Namen die Variable im Script verfiigbar ist; Periode [s] legt die Abtastzeit fest.

O Hinweis

Ein Signal kann innerhalb einer Verbindung zu einem Prozess entweder ereig-
nisbasiert (Periode 0) oder periodisch (Periode > 0) tibertragen werden (siehe
Kapitel Datenquellen).
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9. Python-Scripts

Das Script muss eine Funktion update() definieren, die aufgerufen wird, wenn sich
eine Variable dndert. Innerhalb des Scripts verweist widget auf das Widget, zu dem
das Script gehort.

# Enable widget based on the value of the 'enable' wvariable
def update():
widget.setEnabled(enable.getValue())

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Editor, um Vorlagen einzufiigen.

# Markierung, wenn der zugehdrige Status ungleich @ wird
def update():
widget.setProperty('warning', status.getValue() '= 0)

4 Undo Ctri+z

¢ Redo

% Cut ctri+x

[ Copy
] Paste ctri+v
_ Y {7 pelete
i Select ALl Ctrl+A
Enable widget from variable

Set stylesheet property from variable

Abbildung 9.2.: Script-Vorlagen

9.2. Scripts und Stylesheets kombinieren

Ein Script kann dynamische Eigenschaften setzen, die vom Stylesheet ausgewertet
werden:

def update():
widget.setProperty('highlight', highlight.getValue())

QWidget [highlight=true] {
background-color: yellow;

}

9.3. Fehlermeldungen

Syntaxfehler werden mit der Zeilennummer angezeigt. Wird keine aufrufbare Funktion
update () gefunden, wird dies ebenfalls angezeigt.

36 Revision fdaaa972, 19. Oktober 2026



9.3. Fehlermeldungen

Python Script

Name Period [s] Value Variable

highlight 0.2 9.88427 E msr://localhost:2345/0sc/cos

# Add a dynamic property that can be used for conditions in the stylesheet
def update():
widget.setProperty('highlight', highlight.getValue() > 5.0)

Abbildung 9.3.: Hervorhebung per Script und Stylesheet

Python Script

Name Period [s] Value Wariable

highlight 0.2 4.92897 E msr://localhost:2345/o0sc/cos

# Add a dynamic property that can be used for conditions in the stylesheet
def update():
widget.setProperty('highlight', highlight.getValue() > Ssyntax-error)

Abbildung 9.4.: Script-Fehler
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9. Python-Scripts

9.4. Python-Kommandozeile

Das Dock Python-Kommandozeile stellt einen interaktiven Python-Interpreter bereit,
der seine Umgebung mit den Scripts teilt. Ausgaben von print () in Scripts erscheinen

hier.

TIO100 - - o e
{0-0.0 °C -
Python Script g x
Name Period [s] Value 15 (main, Se
highlight 0.2 -8.71201

4 [

# Add a dynamic property that can be
used for conditions in the
stylesheet
deT update():

widget .setProperty('highlight’,
highlight.getvalue() > 5)

if highlight.getValue() > 9.8:

print("Cosine high")|

Abbildung 9.5.: Python-Kommandozeile

Alle verfiigbaren Objekte und Funktionen finden Sie in der Python-API-Referenz.
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10. Beispiel-Layout

Der Testmanager wird mit einem Beispiel-Layout ausgeliefert, das fiir den Beispielpro-
zess von PdServ ausgelegt ist. Es demonstriert die meisten der in diesem Handbuch
beschriebenen Funktionen und ist ein guter Ausgangspunkt fiir eigene Layouts.

10.1. Das Beispiel ausfiihren

Starten Sie den PdServ-Beispielprozess (nur unter Linux verfiighar):

pdserv-example-st

Offnen Sie anschlieBend das Beispiel-Layout iiber Datei — Offnen.... Es wird
als share/testmanager/example.tml installiert, unter Linux in der Regel unter dem
unten angegebenen Pfad. Alternativ konnen Sie es auf der Kommandozeile iibergeben:

testmanager --connect /usr/share/testmanager/example.tml

Das Layout verweist auf die Datenquelle msr://localhost:2345. Lauft der Beispiel-
prozess auf einem anderen Rechner, verwenden Sie Datenquelle ersetzen.

10.2. Was das Beispiel zeigt

e Steuerung: Eine LED und ein Text-Widget zeigen den Zustand des Parameters
/osc/enable. Die beiden Push-Buttons I und 0 schalten ihn ein und aus. Sie
werden von Python-Scripts abhéngig vom aktuellen Wert aktiviert und deakti-
viert, sodass nur der sinnvolle Button gedriickt werden kann. Reset setzt den
Parameter /osc/reset.

« Frequenz: Radio-Buttons und eine Spin-Box setzen /osc/omega.

« Amplitude: Radio-Buttons und eine Spin-Box setzen /osc/amplitude/Setpoint.
Die Check-Box setzt /osc/amplitude/Limit.

o« Meldungen: Die Check-Box setzt /Event/State, wodurch der Prozess eine
Meldung ausgibt, siche Meldungen.
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10. Beispiel-Layout

example.tml
File Edit DataSources Options Windows Help

h"\;“_-'ié!:';/

Data Sources 5
Example
Filter expression %
@ TESTMANAGER BV
~ B msr/rlocalhost:2345 82 = 0.0KB/s
~ [ Event
CONTROL FREQUENCY AMPLITUDE MESSAGES b State 5
~ 4 Matrix 2%3
EELED Enable Message 1
0,7 Hz ® 10
v I osc
e e 0,2 Hz 5
| I | ‘ 0 ‘ + [ amplitude
- 02Hz |2 100 2 B cos
+ [ derivative 2
Reset Limitto 10 , enable 1
#. Omega 1.2
4 reset 0
X/Y GRAPH DIAL GRAPH ™=
sin
20 10 0 10 ey, 55 45 3s 25 s ™ sawTooth
R ) Wsine O Taskinfo
10 510 |0/” 10bar: MCasine & -mo
Fa = - I ExecTime
0 =.15 15= 0bar & = overrun
= = ™ period
=20 203 .
. - ~ e ™ TaskTime
Sine @.6
20 -20 bar
TABLE BARS
Omega Enable 20 -15 -10 ) 0 5 10 15
1.2000 1 I
82KB/S  D.0KB/S

40

Abbildung 10.1.: Das Beispiel-Layout, verbunden mit pdserv-example-st
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10.2. Was das Beispiel zeigt

e« X/Y-Graph, Dial und Graph: Verschiedene Darstellungen der Signale
/osc/sin und /osc/cos. Der Graph zeigt eine Legende mit den Aliasen Sine
und Cosine sowie eine Digitalanzeige des aktuellen Werts.

« Tabelle: Eine Tabellenansicht, die die Parameter /osc/omega und /osc/enable
anzeigt und bearbeitbar macht.

« Balken: Ein Balkendiagramm, das beide Signale zeigt.

Das Beispiel enthalt auBerdem einige Techniken, die einen genaueren Blick im Editier-
modus lohnen:

» Stylesheets: Das globale Stylesheet legt die Farben und Schriftarten des gesam-
ten Layouts fest. Siehe Stylesheets.

« Dynamische Eigenschaften: Ein Script setzt die Eigenschaft negative abhén-
gig vom Vorzeichen des Sinussignals, die von einer Stylesheet-Regel ausgewertet
wird:

def update():
widget.setProperty('negative', sin.getValue() < 0)

« Bewegte Widgets: Die Stifte am rechten Rand des Graphen folgen den aktuellen
Werten. Thre Scripts dndern die Eigenschaft geometry:
def update():
widget.setProperty('geometry',
(820, 410 - sin.getValue() * 4.3, 20, 20))

Details finden Sie unter Python-Scripts.
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11. Parametersatze

Ein Parametersatz ist eine benannte Sammlung von Parametern. Parametersitze
werden im Layout gespeichert. Sie ermoglichen es, die aktuellen Werte der Parameter
in einer Datei zu sichern und spéter wiederherzustellen.

11.1. Parametersatze anlegen

Offnen Sie das Dock Parametersétze und legen Sie mit Neuer Satz einen neuen
Satz an. Fiigen Sie Parameter hinzu, indem Sie sie aus dem Datenquellen-Baum in
den Satz ziehen. Wird ein Ordner oder eine ganze Datenquelle gezogen, werden alle
darunterliegenden Parameter hinzugefiigt. Das Kontextment bietet Alle Parameter
hinzufiigen aller verbundenen Datenquellen an.

Parameter Set Management g =
Parameter Sets Parameters
My Parameters Name Value Variable

Matrix Element o & msri/flocalhost:2345/Matrix/0/0

Save current values in parameter file (.par).

New set Remove set Export... Remove Clear

Abbildung 11.1.: Dock , Parametersatze*

Die Anzahl der Parameter eines Satzes wird in dessen Titel und Tooltip angezeigt.

11.2. Exportieren

Exportieren... speichert die aktuellen Werte aller Parameter des Satzes zusammen
mit einer Beschreibung in einer Parameterdatei (*.par).
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11. Parameterséatze

New Tab

Filter expression

Sources Values
® msr//localhost:2345 0.0 = 0.0KB/s
& Event
#. Matrix
osc
SawTooth
B Taskinfo
a ®
Parameter Sets Parameters (2)
Name Value variable
Matrix Element 0 # msr//localhost:2345/Matrix/0/0
Omega 1.2 # msr/f/localhost:2345/0sc/omega
New set Remove set | Export... Add All

Remove Clear

Abbildung 11.2.: Hinzufiigen eines Ordners per Drag & Drop

Parameter Set Management

Parameter Sets Parameters (2)
My Parameters. Name

Value
Parameter Set 1

variable
+ Add all parameters

sri/localhost:2345/0sc/omega
~ Remove parameter

%, Clear parameter list

Newset || Remove set || Export..

Add Al Remove Clear

Abbildung 11.3.: Kontextmenii eines Parametersatzes

Parameter Sets

Parameters (2)

5
Select the saving destinal
Name Value -
Parameter Set 1 Matrix Element 0 & msr/j
Description of the parameter set values:
Omega 1.2 & msr/)
© Cancel Save

New set Remove set Export...

Abbildung 11.4.: Speichern einer Parameterdatei
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11.3. Importieren

11.3. Importieren

Parameterdatei Laden... 6ffnet eine Parameterdatei und zeigt die gespeicherten
und die aktuellen Werte nebeneinander an, zusammen mit den Metadaten (Ersteller,
Erstellungsdatum, Beschreibung). Anwenden schreibt die gespeicherten Werte in den
Prozess.

Parameter File - parm.par

Meta Data
Creator: Testmanager
Created By: fp

Creation Date:  2026-10-16 16:49:42

My parameters

Description:

Name Current value  Stored value Variable

Matrix Element 0 0 # msr:/flocalhost2345/Matrix/0/0

Omega 1.2 M3 #. msr:f/localhost:2345/0sc/omega

Show/apply differences only 1 of 2 parameter(s) differ | Save | Save As... Apply

Abbildung 11.5.: Laden einer Parameterdatei

Mit Nur Unterschiede anzeigen/anwenden werden nur die Parameter angezeigt
und geschrieben, deren gespeicherter Wert vom aktuellen Wert abweicht.

Vektor- und Matrixparameter werden als Tabellen angezeigt und bearbeitet.

11.4. Parametersatz-Widget

Das ParameterSetWidget ermoglicht es Bedienern, Parameterdateien direkt aus dem
Layout heraus zu laden.
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11. Parameterséatze

46

Parameter File - parm.par

Meta Data
Creator: Testmanager
Created By: fp

Creation Date:  2026-10-16 16:49:42

My parameters

Description:
Name Currentvalue  Stored value Variable
Omega 1.2 M3 #. msr:fflocalhost:2345/0sc/omega
V| Show/apply differences only 1 of 2 parameter(s) differ | Save | Save As...

Apply

Abbildung 11.6.: Nur Unterschiede anzeigen

Parameter File - parm.par

Meta Data
Creator: Testmanager
Created By: fp

Creation Date:  2026-10-16 16:51:17

psty parameters

Description:
Name Current value = Stored value Variable
Matrix 012545 A 012345 4 msr//localhost2345/Matrix
Matrix Element 0 0 #. msr//localhost:2345/Matrix/0/0
Omega 1.2 1.2 . msri//localhost:2345/0sc/omeqga
Show/apply differences only 1 of 3 parameter(s) differ Save Save As...

Abbildung 11.7.: Mehrdimensionaler Parameter

parm.par || v

Ly

Abbildung 11.8.: Parametersatz-Widget
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12. Broadcasts

Broadcasts sind Textnachrichten, die an einen Prozess gesendet und an alle verbundenen
Clients weitergeleitet werden. Sie konnen zum Beispiel verwendet werden, um Aktionen
im Prozessprotokoll zu dokumentieren.

O Hinweis
Broadcasts konnen auch verwendet werden, um Ereignisse in den Messdaten zu

protokollieren — zum Beispiel mit EtherLabs Data Logging Service (DLS).

Das Widget SendBroadcast sendet beim Anklicken einen Broadcast.

What's just happened? Send

Abbildung 12.1.: SendBroadcast-Widget

Das Dock Broadcasts listet alle empfangenen Broadcasts zusammen mit ihrer Daten-
quelle auf. Loschen leert die Liste.

Broadcasts g X
Data Source
® msr://localhost:2345 -
Send
Received Broadcasts
Date Message User
Fri Oct 16 16:53:30 2026 What's just happened? anonymous

Clear

Abbildung 12.2.: Empfangene Broadcasts
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13. Meldungen

Prozesse konnen Meldungen ausgeben (Informationen, Warnungen, Fehler, kritische
Fehler), zum Beispiel wenn ein Grenzwert tiberschritten wird.

13.1. Konfiguration

Die Texte der Meldungen werden in einer Plain-Messages-Datei definiert, die fiir jede
Datenquelle iiber Meldungen konfigurieren... im Kontextmenii der Datenquelle
konfiguriert wird. Der Pfad wird relativ zur Layout-Datei gespeichert. Ubersetzungen
werden entsprechend der Sprache der Benutzeroberflache ausgewéhlt.

Configure Messages

Plain messages file:

|p|ainhessages.xm| | Select...

® Cancel | “ OK

Abbildung 13.1.: Meldungen konfigurieren

13.2. Meldungen anzeigen

Meldungen anzeigen... im Kontextmenii einer Datenquelle zeigt die Meldungen
dieser Datenquelle an.

Das Dock Meldungen fasst die Meldungen aller verbundenen Datenquellen zusammen.
Mit Zeige historische Meldungen werden auch Meldungen angezeigt, die nicht
mehr aktiv sind.
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13. Meldungen

o [
Message Time Reset
@ Event message 1 2026-10-16 16:55:31,756928
Abbildung 13.2.: Meldungen einer Datenquelle
Messages a b
Message Time Reset Source
O Event message 2 2026-10-16 16:56:37,436986 msr://localhost:2345
@ Event message 1 2026-10-16 16 10- 864 | msr://localhost:2345

Abbildung 13.3.: Dock ,Meldungen“
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14. Datenquellen ersetzen

Ein Layout referenziert Prozessvariablen per URL, einschlieflich Host und Port. Um ein
Layout mit einem anderen Prozess zu verwenden, zum Beispiel beim Wechsel von einem
Entwicklungsrechner auf das Zielsystem, wéihlen Sie Ersetzen... im Kontextmenii der

Datenquelle.

MNew URL for datasource msr://localhost:2345:

msr:/flocalhost2345 -

Use Authentification

Use TLS Encryption

se system-wide CAs Load Certificate...
® Replace during this session only

Replace permanently

OK Cancel

Abbildung 14.1.: Datenquelle ersetzen

e Nur in dieser Sitzung ersetzen lisst die Layout-Datei unverdndert. Dies ist
niitzlich, um ein Layout gegen eine Simulation zu testen.

o Dauerhaft ersetzen éndert die URLs im Layout. Speichern Sie das Layout
anschliefend.

Der Dialog erméglicht aulerdem, TLS-Verschliisselung und Authentifizierung fir die
neue Datenquelle zu aktivieren.
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A. Tastenkurzel

Tastenktirzel Aktion

Strg+N Neues Layout

Strg+0O Layout laden

Strg+S Layout speichern

Strg+C Ausgewahlte Widgets kopieren

Strg+V Widgets einfligen

Entf Legende verbergen (Menii der Legende)
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B. Python-API

B.1. Skriptvariablen

Jede Skriptvariable ist unter dem Namen verfiigbar, der in der Skriptvariablen-Tabelle
angegeben ist.

Methode Beschreibung
getValue() Aktueller Wert (eine Zahl oder bei Vektoren ein NumPy-Array)

B.2. Das Objekt widget

Methode Beschreibung

setEnabled(enabled) Aktiviert oder deaktiviert das Widget
setProperty(name, value) Setzt eine (dynamische) Qt-Eigenschaft

B.3. Das Modul tm

import tm

Funktion Beschreibung

tm.tabCount () Anzahl der Tabs des aktuellen Layouts
tm.maximize (max) Maximiert das Hauptfenster (oder stellt es wieder her)
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